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Тиждень інформатики «У вирі інформаційних технологій» 

Девіз: «Хто володіє інформацією, той володіє світом!» 

1. Конкурс газет з інформатики. 

Умови: Як ви розумієте, у газетах висвітлюється різноманітна інформація, 

містяться цікаві рубрики, новини, усмішки, оголошення, поради, крилаті 

вислови,  і т.п. 

Ваша «Інформаційна газета» повинна мати обов’язкову сторінку 

«Інформатика в особистостях (видатні люди в галузі високих технологій)» та 

рубрику «15 великих винаходів ХХ століття, які склали золотий фонд людства» 

(коротенька розповідь про один з винаходів), та ін. Вказати клас, дата випуску 

газети, хто працював над оформленням. Розмір газети: не менше 4 аркушів 

формату А4. Беруть участь учні 5-11 класів. 

2. Конкурс на кращий малюнок,  

Умови:  аркуші формату від А4 і більше. Обов’язково вказаний клас і автор. 

Малюнків може бути кілька від класу. Беруть участь учні 5-11 класів. 

3. Конкурс – змагання на швидкість управління мишею. 

Умови: Виконати вправу за найкоротший проміжок часу. 1 представник від 

класу. Беруть участь учні 5-11 класів. (Використовуються тренажер управління 

мишею Шестопалова) 

4. Конкурс – змагання на швидкість редагування тексту. 

Умови: Виконати вправу за найкоротший проміжок часу. 1 представник від 

класу. Беруть участь учні 5-11 класів. (Використовуються тренажер редагування 

тексту Шестопалова) 

5. Конкурс ерудитів.  

Умови: Зачитуються загадки, які мають відношення до інформатики. 

Відповідає той клас, в якого була перша піднята рука. В разі правильної 

відповіді отримує 1 бал, якщо відповідь неправильна, то інший клас за 

правильну відповідь отримає 2 бали.  Якщо відповідь викрикнули, буде 

зніматися 1 бал з команди. Переможе той клас, хто набере більше балів. 
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Завдання на конкурс ерудитів 

*      *       * 

Я малюю діаграми,  

Знаю формули й доданки. 

Підрахую як годиться –  

Електронна  я ……………… (таблиця) 

*      *       * 

Нас зібралося багато,  

Як же всіх порахувати? 

Об’єднати всіх нас гарних 

Може тільки база ……………. (даних) 

*      *       * 

Промені і сонце-коло 

Намалюємо ми скоро. 

Творчий маю я характер, 

Бо графічний я …………… (редактор) 

*      *       * 

Я пишу листи і вірші, 

Мої тексти найгарніші. 

Хай підтвердить весь народ, 

Як усім потрібен ………….. (Word) 

*      *       * 

Коли треба показати 

Слайди про усі формати –   

В допомозі не відмовить 

Вам ніколи …………… (PowerPoint) 

*      *       * 

А, Б, В, Г, Д і кома – 

Всім мабуть уже відома 

Така клавішна структура. 
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Звісно ж, це …………… (клавіатура) 

*      *       * 

Я показую об’єкти, 

Фото-, відеопроекти. 

Я не плеєр, не мотор, 

А звичайний - …………… (монітор) 

*      *       * 

Якщо є складна робота, 

Мусить бути лиш охота, 

Бо зі мною буде толк, 

Адже я – системний …………. (блок) 

*      *       * 

Я магнітний бутерброд, 

Та мене не з’їсть ваш рот. 

Файли й папки – це дієта 

Для магнітної ………….. (дискети) 

*      *       * 

Я не нишпорю в коморах, 

Не ховаюся по норах. 

Ковзаю по столу трішки, 

Бо комп’ютерна я ………….. (мишка) 

 

6. Конкурс «Придумай назву» 

Умови: Перед вами пронумеровані малюнки.  Переможе в цьому конкурсі 

той, хто придумає найвлучнішу назву хоча б до одного з них.  
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7. Конкурс «П’ятнадцятка» 

Умови: Перед вами таблиця з буквами. Потрібно побачити, прочитати і 

записати чим побільше інформатичних термінів. Можна читати у різних 

напрямках по горизонталі і по вертикалі, але не по діагоналі.  

  

 

 

 

 

  

  

  

  

  

 

 

 

8. Конкурс «Реклама» 

Умови: Беруть учні 5 – 11 класів. Кожен клас за допомогою жеребкування 

И Р А М Р О Б Є К Т О Р Т Г О 

Т О Ц О Л Ф М О Н І Б П О С Л 

М Г І Я І Н А Т С Н Л А П К А 

О Л Е С П У Л Й А Ф О Р Л А Т 

Д А О Р О Т Я Д Р Л К М Е Н Ю 

Е М Т Т Р К Ц І Я И Т А Р В А 

М А К П О Н Г А М К О Т А І Л 

Г Р Е Р С М И Н Н А В У И С К 

О В С И Т А Ш Я К И Р Р Д Р Е 

Р Е Т Н И К А Т А Л К А О И Т 

П Р Р И Д П Л К А В Ж І Р Н А 

П Л І С О Н І Є Й О Р У В К М 

С Е Й К О М А Н Д А П Т А А А 

И М К О В О Д Т Е Р И С Ч З К 

Д В И Н А В Е Ц Ь О К О Т І В 
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отримує певну річ (фартух, брязкальце (дитяча іграшка), присоска, шарф, зубна 

щітка, металева чашка, резинка для волосся, повітряна кулька, дверна ручка, 

ліхтарик). Потрібно за допомогою реклами даної речі (в гумористичній формі) 

впевнити усіх, що вона є дуже необхідною і не замінимою  у використанні 

комп’ютерної техніки або у вивченні інформатики. Текст реклами набраний на 

комп’ютері. Представляти свій предмет можна 1 – 3 учням. 

 

9. Пошук у Інтернеті 

Створіть і заповніть таблицю 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10. Виправити помилки 

11. Виправити помилки 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

11. Розшифрувати повідомлення 
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Відповідь: Монітор для виведення 

12. Заповнити декларацію 

 

 
 

 

  



7 
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13. Артистичний конкурс  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Приклади: принтер, комп»ютер завис, хлопчик, що грає у комп»ютерну гру, слон 

купається, кіт вмивається тощо. 

 

14.  Всього одна літера 

 

Додати одну літеру і отримати слово, пов»язане з інформатикою: кран, папа, 

форма, бак, графік, ставка. Відповіді: екран, папка, формат, абак, графіка, 
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вставка. 

 

Видалити одну літеру: оплата, секанс, спорт, спринтер, шифер, білок. 

Відповіді: плата, сеанс, порт, принтер, шифр, блок. 

 

Замінити одне слово: бант, болонка, драйвер, кахель, писк, хобот, штифт. 

Відповіді: байт, колонка, драйвер, кабель, диск, робот, шрифт. 

 

15. Розшифрувати означення  
(Розрізати на кілька частин і роздати, набрати окремий епізод на різних комп»ютерах і разом 

скласти). 

Cthdth – wt rjvg@.nth? Oj yflf’ cdj] htcehcb syibv f,jytynfv vtht;s? fkt yt dbrjhbcnjde’ ][ htcehcb/ 

 

Cthdth – wt rjvg@.nth? Oj yflf’ cdj] htcehcb syibv f,jytynfv vtht;s? fkt yt dbrjhbcnjde’ ][ htcehcb/ 

 

Відповідь: Сервер – це комп»ютер, що надає свої ресурси іншим абонентам мережі, але не 

використовує їх ресурси.  
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